2. Neues Buhnenbild zeichnen:
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In Vektorgrafik umwandeln

Mit Rechteck ein Labyrinth zeichnen (inkl. Ausfarben)

Beispiel:
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3. Neue Figur
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4. Neue Figur von Kamera
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4. Kostiim anwahlen, Grosse anpassen und zentrieren
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5. Einstellungen Fussball
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Wichtig: Drehmodus
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